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Samskabelse
og succesoplevelser

Et enestédende samarbejde mellem et bibliotek og en skole i Herlev giver unge mulighed

for at afpreve den kreative designproces i praksis og skabe et nyt dynamisk laeringsrum og
meodested. Stedet hedder Crealab og tilbyder bade en biograf, et lydstudie, et filmstudie, et
gaming lab, et kreativt veerksted, en dj pult og et lounge omrade — funktioner de unge selv

har onsket.

Etnyt og enestdende samarbejde
mellem et bibliotek og en skole har
givet unge i Herlev mulighed for at
afprove den kreative designproces
ipraksis og skabe et nyt dynamisk
leeringsrum og medested, der bi-
drager til at styrke de unges person-
lige, faglige og sociale kompetencer.
Formalet med projektet har veeret at
fremme lyst til leering pa nye mader
og skabe et sted, som er bygget af
unge til unge.

Stedet hedder Crealab og tilbyder
bade en biograf, et lydstudie, et
filmstudie, et gaminglab, et krea-
tivt veerksted, en dj pult og et lounge
omrade - funktioner de unge selv har
gnsket. Visionen for Crealab er, at det
skal veere en katalysator for unges
kreativitet, produktion, udvikling og
leering for lokale unge mellem 14 og
24 ir, Crealab kan bruges bade som
et anderledes undervisningslokale
for skolens laerere og elever og til
aktiviteter i de unges fritid. Crealab
er blevet designet og realiseret af de
unge selvi samspil med designere,
arkitekter, spildesignere og kommu-
nikationsfolk. De unge har haft ho-
vedrollen i alt lige fra idé-generering
til prototyping og realisering.
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Hvorfor design thinking?

Som et eksperiment i kategorien
”&ben skole” er elever fra Ballerup-
Herlev Produktionsskole og Kilde-
gardskolen i Herlev blevet inviteret
med ind i designprocessen, hvor de
er blevet introduceret til, at skulle
skabe noget selv. Projektet har fun-
geret som et vindue til en verden fuld
af kreativitet, leg ogleering, og hvor
eleverne, i mgdet med professionelle,
har fiet mulighed for at stifte be-
kendtskab med at fa en idé og deref-
ter rent faktisk at realisere den.
Design thinking handler om at
forsta, idé-udvikle, skabe og pro-
totype indtil den bedste lgsning er
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fundet og altid med udgangspunkt i
observationer og empiriske studier
forankretivirkeligheden. Det er en
metode, som designere normalt ar-
bejder med, og som designbureauer
og konsulenthuse i det sidste arti har
haft stor succes med at implemente-
re iandre brancher.

Fra passiv til aktiv

En kreativ designproces handler om
mere end at zendre de fysiske ram-
mer. Det handler om leering pd en ny
made. Eleverne er ikke blevet testet i
farveleeren, malestoksforhold, beere-
evner og estetik, for udenadsleering
er ikke det centrale i det kreative

Det handler om leering pa en
ny made. Eleverne er ikke
blevet testet i farvelaeren, malestoks-
forhold, beereevner og aestetik, for
udenadslzaering erikke det centrale i
det kreative designforlob.

designforleb. Forlebet handler om
at flytte eleverne fra passiv til aktiv
leering. I Crealab leerer de, imens de
bygger. Det indleeres gennem krop-
pen, aktiv deltagelse og forankring i
virkeligheden.

Designforlgbet henvender sig sale-
des til bade kroppen og hjernen. Med
hjernen har de laert en bunke nye be-
greber at kende. Med deres krop har
delzert, hvad det vil sige selv at skabe
noget. De er blevet fortrolige med fa-
lelsen af at have udfert noget. Og det
er en helt anden oplevelse end at blive
undervist i den traditionelle skolever-
den, hvor svarene enten er rigtige el-
ler forkert. I Crealab handler det om
aktivt at deltage og samskabelse. Og
det har givet plads til, at flere elever
pludselig er blomstret op. I Crealab er
det nysgerrigheden, der driver vaer-
ket. Og det var nysgerrighed og moti-
vation, der fik stedet bygget.

Bedre brug af m?

Projektet Crealab er ogsa et eksem-
pel pa, hvordan man med fa midler
kan transformere et tomt og kede-
ligt skoleomrade om til et menings-
fyldt sted, som de unge kan fi gavn
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I alt deltog 65 elever fra henholdsvis
Kildegardskolen i Herlev samt elever
fra Ballerup-Herlev Produktions-
skole. De deltagende klasser fra
Kildegardskolen var 7v og 9.v. Fra
produktionsskolen deltog elever fra
byggelinjen og filmlinjen.

Processen var opdeltito camps.
Camp 1drejede sig om at udvikle,
afprove og skabe modeller af skolens
omréade og Camp 2 var der, hvor
dremmene og idéerne blev realiseret
og bygget af eleverne selv.

I alt blev 426 uudnyttede m2 trans-
formeret og omdannet til et kreativt
laboratorium.

I kan folge projektet pa facebook.
com/crealab2730

Digital Formidler,
Herlev Bibliotek.

VALINKA
SUENSON

Head of Process &
Design Thinking, Rosan
Bosch Studio.
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af ogkanlide at opholde sigi. Mange
skoler er i dag udfordret pa m? og
har samtidig en stram gkonomi.
Samtidig ser vi, at der pa skolerne

er et stort uudnyttet potentiale i
bade loftrum, kaelderrum og gamle
gymnastiksale, som med fordel kan
aktiveres med henblik pa at skabe en
bedre hverdag for bade leerer og ele-
ver. Losningen er ikke ngdvendigvis
en stor ny og kostbar tilbygning. Ofte
findes der mange muligheder inden
for de eksisterende rammer.

Kan applikeres

Den kreative designproces kan bru-
ges imange sammenhsaenge. Men li-
gefrem at fa lov til at samskabe noget
med sd stor en gruppe af elever har
veeret en fantastisk oplevelse - for
béde de unge og de voksne. Under-
visningsforlgbet er et eksempel pa,
hvordan motivation, handling og
medskabelse er de grundleggende
elementer for et udviklende og spsen-
dende leeringsforlgb med forank-
ringiden virkelige verden. Det teette
samarbejde med de fagprofessionelle
har ogsa givet de unge en indsigt i,
hvordan for eksempel en arkitekt el-
ler designer arbejder — en indsigt der
giver inspiration til de unges valg af
videre uddannelse.

Crealab er allerede taget i brug som
undervisningslokale af Kildegard-
skolens lzerere og elever. Hvordan
Crealab skal bruges ifritiden er sta-
dig under udvikling. =

Kronikken er et rum for debat og
vidensdeling. Der er plads til 7000
enheder inklusive mellemrum. Tek-
sten sendes sammen med et portraet
til redaktor Tom Ekeroth pa tek@
kl.dk, som ogsa kan kontaktes pa
telefon 33 70 32 94.




